Area/Disciplina/s

Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién

Titulo

Aprendizaje basado en problemas mediado por TIC en la escuela primaria (presencial)

Sintesis

El presente proyecto propone un recorrido sobre la ensefianza y el aprendizaje a partir del
abordaje de problemas relacionados a situaciones de la realidad y la cotidianeidad de los
alumnos , que permitan promover una nueva escena aulica, en la que los alumnos son
protagonistas como actores de su propio proceso de aprendizaje y como productores de
saberes, promoviendo nuevas dinamicas de apropiacion junto a las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién. Esta apropiacién se centra en tres aspectos: el desarrollo
de estrategias de investigacion avanzadas para relevar datos e informacién necesaria sobre
un problema del mundo real, la sistematizacion, organizacion e intercambio de esta
informacién, y la narracibn comprensiva por parte de los alumnos usando el remix, la
hibridacion de contenido y el uso de la metafora digital, promoviendo la construccion
narrativa de la realidad.

Localizacion

Todos los distrito/s de la Pcia. de Buenos Aires.

Destinatarios

Directivos y docentes de Nivel Primario y sus modalidades.

Fundamentacion

En funcion de las actuales necesidades educativas y de las prioridades de la Direccion de
Formacion Continua, se propone pensar una nueva escena para el aula, teniendo en cuenta
gue se trata de un horizonte, de un cambio que no puede darse en un dia, sino de un
camino que hay que abonar desde cada propuesta de formacién para los docentes de la
provincia.

Esa nueva escena imaginada es una en la que los alumnos son protagonistas como actores
de su propio proceso de aprendizaje y como productores de saberes validos,
contextualizados y orientados por el interés. Un proceso donde los nuevos medios digitales
asumen otro protagonismo también, como instrumentos, que hoy son mediaciones
necesarios en la produccion, circulacién y consumo del conocimiento y la cultura. Es en esta
nueva escena donde efectivamente podemos promover la inclusién educativa como una
realidad.

En el marco de este diagnéstico y objetivo, la propuesta del Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP), estrategia de ensefianza que supone un docente que construye
cuidadosamente un problema que permite abordar un tema de la realidad y lo propone a su



grupo de alumnos, quienes deben, a través del trabajo cooperativo, definir como abordarlo,
gué necesidades de aprendizaje supone y a través de qué medios acceder y generar la
informacion que permita construir explicaciones tentativas. Son asi los estudiantes al mismo
tiempo productores y protagonistas del conocimiento y de su propia educacién,
acompafiados por un docente que participa en todas las instancias.

Las TIC aparecen en la propuesta como instrumentos mediadores del aprendizaje en la
instancia de la apropiacion significativa, es decir, en el vinculo especifico entre los alumnos
y el saber, multiplicando las posibilidades de acceso, manejo y presentacion de saberes en
relacién al problema planteado.

El objetivo sera proponer a cada capacitando la planificacion de uso de TIC, en las
mediaciones que acontecen en los procesos de apropiaciéon que facilitan el aprendizaje de
los alumnos y las dindmicas comunicativas y de interaccién que se promueven entre los
actores, en el marco del ABP.

El desarrollo social, cientifico, técnico y econémico actual parece requerir un aprendizaje
diferente del que tradicionalmente se ha buscado. En efecto, si hace unas décadas, un
enfoque basado en la transmisiéon del conocimiento acumulado en el que los estudiantes
aprendian los fundamentos de una disciplina, parecia adecuado, quizas en estos momentos
no sea suficiente. La creacion del conocimiento y los cambios tecnolégicos se suceden a un
ritmo tal que puede preverse a lo largo de su futuro desempefio profesional, los actuales
estudiantes se veran obligados a renovar sus conocimientos y profundizar en los
descubrimientos e innovaciones que se produzcan en su disciplina. Por lo tanto, un objetivo
fundamental de la formacién escolar actual es que los estudiantes aprendan a aprender de
forma independiente y sean capaces de adoptar de forma autbnoma la actitud critica que
les permita orientarse en un mundo cambiante. Naturalmente, esto no puede hacerse en el
vacio, sino que debe fundamentarse en los conocimientos acumulados. En otras palabras,
no se trata de que el aprendizaje de conocimientos se sustituya por competencias como el
aprendizaje auténomo; éste soélo puede fundamentarse en una sélida base de
conocimientos para permitirles seguir aprendiendo y siendo criticos con las novedades que
se irdn sucediendo a lo largo de su vida. En este sentido, el Aprendizaje Basado en
Problemas concretos relacionados a la cotidianeidad y el entorno de la comunidad escolar,
nos provee de excelentes posibilidades para el desarrollo de dinAmicas de ensefianza y
aprendizaje tendientes a fortalecer las capacidades de creacién, construccion situada,
evaluacién de informacién, trabajo en equipo, y genera las condiciones Optimas para
proponer un aprendizaje en inmersion, donde el alumno se constituya en parte de la
actividad, asumiendo voz propia tanto en sus harrativas, como en las posibilidades de
analizar informacién y compartirla de manera efectiva y constructiva junto a sus pares y en
comunidad.

El desafio es hacer para aprender, reflexionando y construyendo caminos junto al profesor.
Asumiendo al alumno en el centro del proceso de aprendizaje, donde el profesor actlue
como guia y tensione conceptos y conocimientos, utilizando para ello situaciones concretas
de la vida real, sobre las cuales los alumnos puedan definir, entender y posiblemente
resolver problemas.

Para poder transitar las dinamicas de ensefianza propias del Aprendizaje Basado en
Problemas, y a partir de ellas introducir el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion como herramientas y estrategias de mediacién, que promuevan la
apropiacion de los alumnos, de los conocimientos que los docentes se proponen ensefiar.
Es vital la formacion del profesorado en las técnicas relacionadas a la ensefianza basada en



problemas y a como integrar las TIC en los procesos de apropiacion por parte de los
alumnos.

La Estrategia a seguir en el Aprendizaje Basado en Problemas implica:

® |a comprension del problema por parte de los alumnos.
® |a elaboracién de un Plan de Trabajo que permita abordarlo.
® La puesta en marcha del plan, la reflexion sobre el camino que se recorre y las
instancias de evaluacién del plan.
Siendo el foco de la metodologia de ensefianza del Aprendizaje Basado en Problemas, que
los alumnos alcancen la solucién o comprendan plenamente la situacion seleccionada.

Objetivos

® Desarrollar criterios para ensefiar basandonos en problemas.

® Propiciar las condiciones para que los capacitandos desarrollen estrategias de
integracion interdisciplinar, a la hora de trabajar en sus aulas con Aprendizaje
Basado en Problemas.

® Desarrollar una estrategia de integracion de las TIC para favorecer los procesos de
apropiacion por parte de los alumnos en contacto con el Aprendizaje Basado en
Problemas.

® Analizar las implicancias de los procesos de aprendizaje que favorecen la
apropiacion del alumno, cuando son procesos de aprendizaje superficiales o
procesos de aprendizaje por inmersion.

® Promover las estrategias de ensefianza que motiven la narracion a partir del uso de
la tecnologia, donde el capacitando proponga el remix, la hibridacion de contenido y
la narracién por inmersién y con uso de metaforas y analogias digitales.

® Promover las estrategias de investigacion, sintesis de informacién y clasificacion de
informacion utilizando medios digitales, a partir del andlisis de problemas,
relacionados a la realidad y la cotidianeidad. Tematicas propias del Aprendizaje
Basado en Problemas.

Contenidos

Nucleo teméatico 1

Aprendizaje Basado en Problemas, definicion, caracteristicas. Relaciones con los procesos
de ensefianza y aprendizaje. Fundamentos. Concepcion epistemoldgica del Aprendizaje
Basado en Problemas.

Aprender haciendo y la reflexién sobre el hacer, John Dewey. Seleccién de experiencias y
problemas de la realidad que permitan trazar analogias en aprendizajes futuros.

El aprendizaje basado en problemas y las tareas del docente en su seleccion y dinamicas
de acompafiamiento implicitas en esta estrategia de ensefianza.

Propuestas de implicacion cognitiva de orden superior. Crear, Evaluar, Analizar. Analisis de
las implicaciones de la Taxonomia de Bloom para la era digital. Concepcion alumnocéntrica
de los procesos de ensefianza, las implicaciones del Aprendizaje Basado en Problemas de
la realidad y la cotidianeidad.



Mediaciones con Tecnologia que promueven y facilitan los procesos de apropiacion por
parte de los alumnos.

Nucleo Tematico 2

Los nuevos medios digitales en el Aprendizaje Basado en Problemas. Procesos de
aprendizaje superficiales y procesos inmersivos a partir del uso de medios digitales.

La Comprensién del Problema por parte de los alumnos: Investigar con medios digitales.
Operadores de busqueda, investigacion avanzada, filtrado de contenidos. Fuentes de
informacion inmediata, bases de datos online

La Sistematizacion y organizacién de la informacion. Uso de marcadores sociales. Sintesis
conceptual. Redes mentales digitales. Introduccibn a herramientas digitales de
procesamiento de informacion.

Dindmicas narrativas digitales en las actividades comprensivas - explicativas y toma de
decisiones: Los medios digitales y la presentacion de hipotesis/resultados. La narracion
digital comprensiva. El remix, la hibridacién de contenidos. Los lenguajes multimediales y la
metafora digital.

Evaluacion y reflexién del plan elaborado para la resolucién y andlisis del problema.

Carga Horaria

Total: 20 horas reloj

Propuesta Didactica

La propuesta buscara desde el inicio promover instancias de debate y reflexion en torno a
las didacticas especificas puestas en marcha con integracién de TIC en el Nivel (desde la
planificacion a la evaluacién) ubicando a las mismas como un instrumento mediador de la
ensefianza que pone a disposicion de los estudiantes la posibilidad de realizar actividades
cognitivas y practicas que facilitan la apropiacion significativa de ciertos contenidos,
promoviendo una forma de aprender desde una actividad cognitiva, un “hacer” puesto en la
actividad intelectual.

Para que un aprendizaje sea significativo es necesario que se den ciertas condiciones:
relacionadas con la motivacién, con la activacion de sus conocimientos previos y los
procesos de comprension sobre el contenido en cuestion. Un aprendizaje comprensivo y
significativo, supone un alumno activo constructor de su conocimiento.

Esta cualidad de “activo” estd dada por la puesta en juego de procesos cognitivos: la
reflexion, la comparacion de lo que sabe con la nueva informacién, la formulacion de
preguntas, la prediccion y anticipacion de hipotesis, para luego partir “de los saberes
previos” hacia un proceso de investigacion sobre la problematica planteada que lleve a los
alumnos a movilizar su propia actividad mental para dar significado y lograr autonomia en
su proceso de aprendizaje. Claro que esto no ocurre alejado de la mirada, la intervencion
docente que acompafa este proceso desde la planificacién de actividades de ensefianza
gue lo guien hacia la construccion de conocimiento individual y social.

Se abordara a estos efectos el marco conceptual de aprendizaje basado en problemas,
enfoque que propicia el aprendizaje por conflicto, por descubrimiento, en colaboracién con
otros, para la intervencién de la realidad mediante la resolucion de problemas especificos
del contexto.



Para este propdsito seran instrumentos que habilitardn el intercambio y posterior
produccion: el andlisis de experiencias reales de practicas con integracion de TIC, a través
de describir, comprender e interpretar, que convoquen a la asociacién con experiencias
personales previas 0 con nuevas proyecciones, materiales audiovisuales que promuevan el
andlisis interpretativo - reflexivo y la presentacion de conceptos tedricos, lectura de material
bibliografico pertinente y propuestas de elaboracion individual y/o grupal y posterior
socializacion de las mismas.

Se brindaran espacios para el aprendizaje/producciéon de planificaciones con TIC, para el
desarrollo de secuencias didacticas, sobre la base de ciertos contenidos/potencialidades de
practicas pedagdgicas con TIC/herramientas.

La dindmica de trabajo presencial incluye la realizacion de actividades de clase presenciales
en el aula de ensefianza del capacitando, que le permitan probar en contexto real parte de
la propuesta y volver al aula de capacitaciébn con observaciones que enriquezcan esta
instancia. Proponiendo la observacion y la reflexion sobre las estrategias de ensefianza en
aplicacion, asi como en la inclusién de herramientas tecnoldgicas en sus clases.

Nota: En la aplicacién del presente curso presencial en febrero 2017 , se utilizaran 3
jornadas presenciales de 4 horas cada una , con 8 horas de trabajo domiciliario y no se

promovera la instancia de practica en el aula de clase del capacitando.

Encuentro Tema del Encuentro | Objetivos Indicador
Clase 1 Aprendizaje Basado | Diferenciar Que logren
en Problemas (ABP). | Aprendizaje Basado | seleccionary
en Problemas de proponer una
Desarrollo de otras estrategias de | problematica a ser
Problemas o ensefianza. abordada desde la
experiencias para propuesta del ABP
proponer en Clase Construir y
seleccionar
problemas de la
realidad que
permitan integrar
teméaticas
curriculares a partir
del ABP.
Clase 2 Investigar en la web. | Desarrollar Que logren utilizar
Curacion de habilidades y buscadores
Contenido. criterios de curacion | booleanos con
Operadores de informacién informacion
Booleanos. relacionados al relacionada al ABP
problema seleccionado
Marcadores Sociales | seleccionado. previamente.
y otros
organizadores de Desarrollar Que logren utilizar
informacion. habilidades de un marcador social
clasificacién e para sistematizar




intercambio de
informacion online.

informacion entre los
equipos que se
conformaran.

Clase 3

La sintesis
comprensiva. Mapas
mentales y
conceptuales.

Disefiar estrategias
de sintesis de
informacion relevada
sobre las
problematicas
abordadas.

Analizar el uso de
mapas conceptuales
0 Mapa Mentales.

Que logren crear un
mapa conceptual o
mapa mental
colaborativo con la
informacion que de
cuenta el andlisis
comprensivo del
problema
seleccionado

Se distanciara la tercera clase de la cuarta en 15 dias, para permitir a los capacitandos
resolver actividades en sus aulas junto a sus alumnos relacionadas a la tematica del

curso.
Clase 4 Narrar con Tic. Nivel | Desarrollar criterios | Que desarrollen una
1y 2, sin metaforas |y habilidades narracion
Presentaciones . narrativas de nivel 1 | multimedial en
Video y 2 (sin metaforas) formato
presentaciones. con presentaciones | presentacion.
multimediales que Que desarrollen una
den cuenta de la presentacion con
comprension de las | narracion oral.
teméticas de
problematizacion
abordadas.
Narrar con TIC . Desarrollar Que desarrollen
Nivel 3. La metafora | conceptosy narraciones
en la narracién habilidades de utilizando la
digital. narracion digital a metafora como
través del uso de la | elemento narrativo.
metafora visual y
sonora.
Clase 5 Evaluacion final . Integrar los Que presenten de

Presentacion de
propuestas .
Narracion de una
problematica
desarrollada en
equipo.

Andlisis de las
soluciones y toma de
decisiones posibles.

conceptos y temas
abordados en las
diferentes clases,
dando cuenta de la
explicacién integral
de las problematicas
abordadas en cada
uno de los
problemas o
situaciones
previstas.

manera integral las
problematicas
seleccionadas
analizadas ,
integrando
herramientas y que
expliciten los logros
alcanzados en su
tratamiento de los
disefios curriculares.




Encuentro Tema Obijetivo Indicador
Clase 1 Aprendizaje Basado | Diferenciar Que logren
en Problemas (ABP). | Aprendizaje Basado | seleccionary
en Problemas de proponer una
Desarrollo de otras estrategias de | problematica a ser
Problemas o ensefianza. abordada desde la
experiencias para propuesta del ABP
proponer en Clase Construir y
seleccionar
problemas de la
realidad que
permitan integrar
teméticas
curriculares a partir
del ABP.
Tema Objetivo Indicador | Tiemp | Materiales
0
Aprendizaj | Diferencia | Que logren | 90 Analisis del material propuesto por :
e Basado |r diferenciar | min
en Aprendiza | propuestas Ver el video de Melina Furman
Problemas | je Basado |de https://www.youtube.com/watch?v=LFB9W.J
(ABP). en ensefianza
eBCdA
Problema | centradas
sdeotras |enel
estrategia | alumno de O este :
s de aquellas https://www.youtube.com/watch?v=dGRsIChb
ensefianz | que no lo 0J6k
a. son.
Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefar,
gue Iogren condiciones y contextos. El Oficio en accién:
iferenciar . . .
propuestas construir actividades , seleccionar casos,
de plantear problemas. Paidés. Pag 99-102.
ensefianza Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefar,
Basadas condiciones y  contextos.Escenas vy
en Experiencias en Contexto. Paid6s. Pag 15-
Problemas 29
de
aquellas
que no lo
son.
Desarrollo | Construir | Que logren | 90 Analisis del material :
de y selecciona | min Vizcarro C, Juarez E. ¢(Qué es y como
Problemas | seleccion |ry funciona el aprendizaje basado en
c | proponer problemas?. Metodologia del aprendizaje
experienci | problema  funa " basado en problemas. Universidad
as para sdela problemati . .
proponer | realidad ca Autonoma de Madrid.



https://www.youtube.com/watch?v=LFB9WJeBCdA
https://www.youtube.com/watch?v=LFB9WJeBCdA
https://www.youtube.com/watch?v=dGRsICboJ6k
https://www.youtube.com/watch?v=dGRsICboJ6k

en Clase gue adaptada a
permitan | ser
integrar abordada
tematicas | desde la
curricular | propuesta
es a partir | del ABP
del ABP.

En todas las clases el profesor dispondra de una herramienta de comunicacion virtual , foro,
wiki, red social donde promover el intercambio colaborativo entre los capacitandos y
resolver dudas de la tematica propuesta.

Se prevé disponer de un #ABPCIIE y #Autor (por ejemplo #Litwin) para seguir en las redes
sociales los aportes de los profesores capacitandos en el territorio provincial .

Materiales Didacticos

Se necesitaran materiales escolares usuales (clasicos) , pero también necesitaremos
conectividad , proyector y los capacitandos computadoras personales.

Uso de redes sociales y espacios de trabajo colaborativo.
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Metodologia del aprendizaje basado en problemas. Universidad Autbnoma de Madrid.

Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefar, condiciones y contextos. El Oficio en accion:
construir actividades , seleccionar casos, plantear problemas. Paidés. Pag 99-102.

Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefiar, condiciones y contextos.Escenas y Experiencias
en Contexto. Paidds. Pag 15-22.

Melina Furman , video Charla TEDx en https://www.youtube.com/watch?v=LFB9WJeBCdA
y https://www.youtube.com/watch?v=dGRsICboJ6k
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Crespo K. 2015. Disefio de materiales educativos digitales. El docente como gestor
inteligente de la informacién. Citep UBA
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https://www.youtube.com/watch?v=LFB9WJeBCdA
https://www.youtube.com/watch?v=dGRsICboJ6k

Vlizcarro C, Juarez E. ¢Qué es y como funciona el aprendizaje basado en problemas?.
Metodologia del aprendizaje basado en problemas. Universidad Autbnoma de Madrid.
Aprendizaje basado en Proyectos. Dra. Lourdes Galeana de la O. Universidad de

Colima. Disponible en: http://ceupromed.ucol.mx/revista/PdfArt/1/27.pdf

Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefar, condiciones y contextos. El Oficio en accion:
construir actividades , seleccionar casos, plantear problemas. Paidos.

Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefiar, condiciones y contextos.Escenas y Experiencias
en Contexto. Paidos.

Litwin Edith , 2015 , El Oficio de Ensefiar, condiciones y contextos.Reflexiones en Torno a
Como ensefiar. Paidoés.

Evaluacion

1. Diagndstica: A través de secuencias de interpretacion, interrogacion, de andlisis critico -
reflexivo sobre practicas reales, estrategias implementadas (a nivel personal, en equipos de
trabajo e institucional), a fin de identificar las representaciones teoricas de los capacitandos,
sus logicas explicitas e implicitas anidadas en los conocimientos previos (en lo conceptual
y en las competencias digitales especificas) que puedan ser puestos en conflicto -
objetivados o bien, capitalizados para el abordaje de la propuesta, en proceso de
construccion de nuevos significados. El instrumento de relevamiento inicial de
conocimientos previos y punto de partida , serd la construcciéon de un mapa conceptual
colaborativo que aborde la temética de aprendizaje basado en problemas. Se prevé utilizar
una nube de conceptos iniciales y palabras y frases enlace para su construccion inicial.

2. Procesual: Seran insumos fundamentales la observacion y el registro personal del
capacitador sobre el desempefio de los capacitandos en los encuentros presenciales, desde
una evaluacion formativa, a fin de valorar el avance del curso, comprender los procesos
individuales y grupales, los logros de los objetivos planteados y la reorientacion de
estrategias e intervencién en los casos que sea necesario con sugerencias, informacion,
ideas, procedimientos, etc.

Se utilizard una herramienta digital , blog grupal , donde cada equipo de trabajo vuelque sus
producciones y reflexiones en el proceso de aprendizaje propuesto.

3. Final: Sumativa, presencial, individual y escrita. Lo docentes deberan presentar (en
forma digital) una secuencia did4ctica elaborada en base a una problematica especifica,
con necesidad de ser resuelta con herramientas TIC, planificacion y secuencia de acciones
para su resolucion. Evaluacion escrita, presencial e individual que analice cémo seguir,
analizar e intervenir los resultados esperados en este proceso de construccion de
conocimientos mediados por las herramientas TIC. Seguimiento y evaluacion formativa
hacia el sujeto que aprende, donde involucra su propia manera de percibir, comprender,
aprender, recordar y pensar.

El ABP en este aspecto favorece el conocimiento y la evaluacién sobre la propia actividad
cognitiva: metacognicion: como un conjunto de habilidades necesarias para aprender
adecuadamente y autbnomamente, en un ambiente tecnolégico colmado de informacién
distribuida de diversa indole, en diversos formatos y lenguajes.


http://ceupromed.ucol.mx/revista/PdfArt/1/27.pdf
http://ceupromed.ucol.mx/revista/PdfArt/1/27.pdf

Seguimiento y Monitoreo

Se prevé disponer de un #ABPCIIE y #Autor (por ejemplo #Litwin) para seguir en la red
twitter los aportes de los profesores capacitandos en el territorio provincial . Construiremos
con ello comunidades de aprendizaje y practica integradas. Relacionando a diferentes
docentes de todos los distritos de la Provincia de Buenos Aires.

Para el seguimiento , cada equipo de docentes publicard sus propuestas en un blog de
equipo que cada docente propondra a sus capacitandos.



